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Liebe Leser*innen,

hiermit veréffentlichen wir die erste Ausgabe des Inforz im Wintersemester 2016/17. An
alle, die zum ersten Mal ein Inforz in Handen halten: Schén, dass ihr Interesse an unserer
und eurer Zeitschrift habt. An alle anderen: Willkommen zuriick.

Endlich geschafft! Man konnte sagen, dass dies das Motto dieser Inforzausgabe ist. Nicht
nur das dieses Inforz knapp 2 Monate nach seinem eigentlichen Erscheinungsdatum heraus-
kommt, sondern war es bei jedem Text wieder aufs neue schon wenn er fertig war.

Was haben wir fiir euch in dieser Ausgabe?

Unschwer am Cover zu erkennen, haben wir dieses Mal einiges zum Thema Film. So kénnt
ihr euch iiber einen Artikel zu unserem Ophasenfilm, sowie Filmtipps zum Filmkreispro-
gramm freuen. Vor dreizehn Jahren kam Findet Nemo raus. Inzwischen ist schon der Nach-
folger da (ja, fithlt euch alt), daher findet ihr zum Jubildum einen Artikel zu Findet Dory
in dieser Ausgabe.

Wir berichten von der Buchaktion und den Ablaufinderungen, die wir vornehmen mussten.
Thr erhaltet wieder einen Einblick in die Lieblings|[pc,brett]spiele der Fachschaft. Wir 16sen
auf, wie viele Gummibérchen in den VW Kifer passen und geben euch ein neues Ritsel
mit auf den Weg. Das Ganze wird mit der Vorstellung von Arch und Fedora, zwei Linux-
distributionen und ein paar Rezepten aus unserer Weihnachtsbéckerei abgerundet. Unter
anderem auch eines fiir das Bachelorstudium Informatik.

Wir danken allen, die Texte zu dieser Ausgabe beigetragen haben und wiinschen euch jetzt

viel Spafl mit diesem Inforz. Feedback und Texte fiir das néchste Inforz sind wie immer
willkommen.

Heiko Carrasco & Jannis Bliiml
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Die Buchaktion WiSe 2016/17,

Dieses mal etwas anders...

Der Bestellzeitraum der aktuellen Buch-
aktion ist vorbei. Fiir mich ist das die
Zeit euch ein paar kleine Informationen zur
Durchfiihrung dieses Semester, den bestell-
ten Biichern und den nachsten Buchaktionen
zu geben.

Als erstes hier ein paar kleine Informationen
fiir euch. Die Buchaktion fand diesmal in
Kooperation mit der ULB statt. Was be-
deutet das fiir euch? Nun, die Biicher die
wir bei der Buchaktion bestellt haben, gin-
gen in den Besitz der ULB iiber und wurden
bzw. werden aktuell in die Semesterauslei-
he aufgenommen. Studierende, welche diese
Biicher bestellt haben, werden von uns ak-
tuell benachrichtigt, sobald die Biicher zum
Ausleihen bereit stehen.

Wir freuen uns, dass wir am Ende des Se-
mesters 188 Biicher mehr in der ULB stehen
haben werden. Leider haben in diesem Se-
mester weniger Studierende Biicher bestellt.

Wir freuen uns iiber alle, die bestellen und
hoffen, die Bestellzahlen wieder steigern zu
koénnen. Das meistbestellte Buch war die-
ses Mal ,,Site Reliability Engineering - How
Google Runs Production Systems.“, dass
tiber 25 mal bestellt wurde.

Um die Buchaktion weiter zu verbessern und
an die neuen Umstidnde anzupassen, arbei-
ten wir gerade ein neues Konzept aus. Wir
konnen euch schon verraten, dass sich eini-
ge Dinge dndern werden. Mehr erfahrt ihr
bei Zeit tiber dasWesentliche und die Fach-
schaftsseite. Was wir mit Sicherheit sagen
konnen ist, dass wir unser bisheriges System
aufgeben und durch ein neues ersetzen wer-
den. Dies liegt vorallem daran, dass das neue
Konzept viele Anderungen mit sich bringen
wird und wir diese nicht optimal mit dem
bisherigen System modellieren kénnen. Aus
dem Grund haben wir uns dazu entschlossen
ein neues System zu entwickeln.

Jannis Bliml

THIS BOOK, LOoKS 00Ps, I READ THE HEY!
INTERESTING. MAVEE WHOLE. THING. %ﬁ? P, YOUR BRAIN SET
m g u / OFF THE SENSCRL
OD I - - * - l‘, WH\_/
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T i S INTHERE, DONT Y00! //
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(Bild: xkecd.com/294)
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Behind the Scenes - Making of the Ophasenfilm

Die inzwischen traditionellen und legendidren
Filmchen zu Beginn der Ophase lassen sich
nicht mehr wegdenken. Doch wer hitte ge-
dacht, dass hinter diesen einmaligen 15 Mi-
nuten eigentlich mehrere Monate Action ste-
cken? Aus dem ,,Gedachtnistagebuch“ eines
damaligen Erstis.

t minus 1 Jahr Die Lichter gehen aus. Der
Puls steigt. Es wird still. Film ab. Es ist nun
endlich so weit: mein erster Tag als Student
an der TU Darmstadt beginnt.

Nach der Ausgabe der Namensschilder wur-
de schnell klar, dass es bei der Ophase mit
mehr Spafl zugeht als erwartet. Dass auf ih-
nen jeweils ein Pokémon abgedruckt war lief3
erahnen, dass sich Pokémon als roter Faden
durch die Woche ziehen wird.

Die mysteriose Aufforderung, sich im Audi-
max zu sammeln, deutete darauf hin, dass
die BegriiBung sehr groff und deshalb wahr-
scheinlich klischeehaft mit PowerPoint bela-
den ausfallen diirfte.

Fehlanzeige. Die Lampen werden gedimmt
und auf der riesigen weiflen Wand erscheint
Professor Eich. Hat sich jemand ernsthaft
die Miihe gemacht, extra fiir uns einen kom-
pletten Film zu machen? In der néchsten
Sequenz erscheint ein Ersti mit roten Haa-
ren, zunichst als Grafik, dann in Person,
um uns durch die Highlights eines Studi-
ums zu fithren. Vom Erwerben der Klau-
surenzulassungen iiber Mietpreiserh6hungen
zum Bestehen einer Priifung. Ein gelegentli-
ches ,,Woah, cool.“ geht durch die Reihen
und zum Schluss ertént ein tosender Ap-
plaus. Als dann die Tutor*innen sich vorne
versammelten, wird schnell klar, dass diese
Ophase richtig cool werden koénnte. Es stellt
sich schnell heraus, dass dieser Film von
der ,Fachschaft“ gemacht wurde, unserer
Studierendenvertretung. Ob sie das nichstes
Jahr toppen kann?

t minus 7 Monate Zum Ende des Mento-
rensystems wird uns erklart, was wir im wei-
teren Studium zu beachten haben, gefolgt

von einem kurzen Vortrag iiber die Fach-
schaft. Moment, von der habe ich doch be-
reits gehort! Tatsdchlich wird erwdhnt, dass
die Fachschaft Leute sucht, die engagiert
mithelfen. Auch bei den Ophasenfilmen. In-
teressant. Merke ich mir.

t minus 4 Monate ,Hey, der eine kommt
mir bekannt vor. Ist das nicht ein Fach-
schaftler?“, sage ich an einem Samstagnach-
mittag in Aschaffenburg. Tatséchlich, nach
einem kurzen Gesprich stellt sich heraus,
dass Chris als Teil der néchsten Ophasenlei-
tung sogar Kontakt zum Motto-Team pflegt.
Er erkldrt mir, dass die Mottos jeweils von
diesem Team vorgeschlagen, entwickelt und
dann von der Leitung abgesegnet werden.
Mit den Worten ,, Kann ich mithelfen?“ fingt
ab hier mein Mitwirken an.

So werde ich also zum ersten Treffen einge-
laden. Da ein Motorschaden auf dem Weg
zur Uni dazu fiihrt, dass ich die Kekse auf
dem Treffen nicht genieflen kann, beobach-
te ich das Brainstorming-Geschehen von zu
Hause aus. Claas, der bereits seine Rolle als
Darth Assistent im Hinterkopf hat, schreibt
in Windeseile Zeile fiir Zeile des Plots nieder.
Am Anfang steht die Grundidee da, dass ein
Held ausgebildet werden und die Fachschaft
retten soll. Schnell sammeln sich auch Anek-
doten, von denen sich jeder sicher ist, dass
sie witzig und passend sind: TUCaN als Dro-
ide, beziehungsweise Miilltonne auf Rollen,
die aktive Fachschaft als Rat der Jedi und
natiirlich Cameo-Auftritte von Sir Bearing-
ton.

Da ich bis zu diesem Zeitpunkt tatsdchlich
noch nie Star Wars gesehen habe, kann ich
erschreckend wenig zum Drehbuch beisteu-
ern. Aus diesem Grund habe ich mich fiir die
Rolle des Ersties gemeldet, immerhin bin ich
im Moment selbst noch einer.

t minus 3 Monate Die Drehwoche ist
schneller als geplant da - wihrend Simon,
der Mentor, ein professionelles und selbstge-
machtes Kostiim hat, frage ich mich einen
Tag vor dem Dreh, was ich als sein Schiiler
tragen soll. Natiirlich haben die Geschifte,
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die ich abklappere, keine Bademéntel in bei-
ge oder dunkelbraun. An dieser Stelle helfen
die Nahfdhigkeiten meiner Mutter, die aus
einem Spannbettlaken etwas zaubert, das
immer noch wie ein Spannbettlaken, aber ir-
gendwie auch wie eine Robe aussieht.
Gleich am ersten Drehtag wird RTuCan2
vorbereitet - wir nehmen eine Miilltonne,
streuen Kopfhorer und ein Raspberry Pi
dariiber und kleben Kulleraugen dran. Hier-
bei stellen wir fest, dass Sir Bearington mit
Kulleraugen sehr gruselig aussieht.

Die Anfangsszene ist schnell im Kasten -
man nehme ein paar Fachschaftler*innen,
die geduldig im Horsaal im Piloty sitzen
kénnen und dabei auch klatschen. Die Per-
spektive ist dabei entscheidend, da es deut-
lich voller aussehen muss, als es ist. Abge-
sehen davon musste natiirlich beachtet wer-
den, dass der Darth Dekan als Hologramm
eingeblendet wird, weshalb eine Referenzauf-
nahme ohne Menschen bendtigt wird.

Die eigentliche Magie der Szene sollte erst
viel spiter von Kevin hinzugefiigt werden.
Er zeigt stolz seine hollywoodreifen Proto-
typen von einigen Szenen und den Licht-
schwerteffekten, wihrend er geduldig jede
einzelne Szene im dreidimensionalen Raum
tracken muss. Dabei wird die Position des
Besenstiels im Video ermittelt und mit ein
wenig Zauber im 3D-Programm Blender
durch ein Lichtschwert ersetzt.

Richtig, es wird mit Besenstielen gekampft.
Claas, der bereits mit Schauschwertkdmpfen
vertraut ist, zeigt mir im Herrngarten mit
dem Besenstiel einige Bewegungen, die fiir
AuBlenstehende sehr beeindruckend ausse-
hen, aber ungefidhrlich sind, wenn man im
richtigen Moment die richtigen Bewegungen
ausfiihrt.

Dass es bei diesem Dreh wortwortlich mit
Blut, Schweifl und (Freuden)trénen zugehen
wird, kann zu diesem Zeitpunkt noch nie-
mand ahnen.

Als wir zwischendurch einige Trainingssze-
nen filmen, wo ich mit einer griin angemal-
ten Simone als Yoda auf dem Riicken durch
Génge renne, wird unser Ordner mit den
Outtakes um eine Datei reicher: ich nehme
die Kurve zu schnell und renne direkt gegen
die Kante einer Wand.

Waihrend ich mich auf dem Fachschaftsso-
fa erhole, werden gleich die néchsten Szenen
im Besprechungsraum gedreht, wo sich die
aktiven Fachschaftler*innen beraten, was sie
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gegen die bosen Plidne des Darth Dekan ma-
chen konnen.

Nach der Erholpause kann ich hinter der Ka-
mera erneut mithelfen um bei der Mensasze-
ne fiir gute Kameraeinstellungen zu sorgen.
Das Problem mit dem Ton ist wegen der Hin-
tergrundgerdusche schlimmer denn je, wes-
halb die Hélfte im Nachhinein wahrschein-
lich neu synchronisiert werden muss.

Am zweiten Drehtag wird die Sandkasten-
szene gefilmt, in welcher der Mentor den jun-
gen Padawan rekruitiert. Gerade noch recht-
zeitig vor einem starken Regen, der uns bei
der ndchsten Szene begleitet, wihrend wir
am ,zerstorten Mathebau“ vorbeilaufen. Die
Regentropfen verleihen dieser Sequenz zwar
eine nette Atmosphire, aber nasse Klamot-
ten sind nie toll.

Auch hier stellen wir direkt fest, dass die-
se Stelle neu vertont werden muss, aber das
kann auch spéter passieren.

Wichtiger ist, dass die weiteren Szenen halb-
wegs sitzen: Der Kampf zwischen Darth As-
sistent, einem ehemaligen Fachschaftler, und
dem Mentor, gefolgt von dessen Exmatriku-
lation. Die Klausurenszene wird traditionell
im kleinen Horsaal in der Ndhe von D120
gedreht, gefolgt von der letzten Kampfszene
zwischen Darth Assistent und mir.

Nach dem zweiten Drehtag sind alle Szenen
abgedreht. Denken wir.

t minus 2 Monate Tatséichlich bemerken
wir schnell, dass einige Szenen iiberbelichtet,
verwackelt oder zu dunkel sind - Kevin
konnte zwar die meisten Szenen mit 3D-
Effekten versehen, jedoch nicht alle. Aus die-
sem Grund werden die Exmatrikulationssze-
ne und der komplette mittlere Kampf neu
gedreht.

Die Choreographie zwischen Claas und Si-
mon muss hierbei genau sitzen, da die Szene
nicht in einem Rutsch gedreht werden kann.
Umso wichtiger ist es, dass zwischen den
Schnitten keine Bewegungen verloren gehen,
weshalb jedes Detail geplant werden muss.
Matthias und ich miissen uns ebenfalls ko-
ordinieren, da wir zeitgleich aus verschiede-
nen Perspektiven drehen und eine Kamera
im Bild nicht schén anzusehen ist.

So fiittern wir Kevins Festplatte mit noch
mehr Videodateien, die er dann auf einem

Servercluster rendern lisst, jedenfalls ist das
der Plan. Ab hier vergeht die Zeit wie im
Flug und es fiihlt sich so an, als wére ich
seit Monaten in der Fachschaft gewesen. Al-
le Studierenden kommen mir fast direkt ver-
traut vor, da man, egal, wohin man schaut,
nur nette Personen trifft. Auch, wenn es
zunéchst ein wenig ungewdhnlich sein mag,
seinen AFE-Tutor mit einem Besenstiel zu
bekédmpfen.

t minus 4 Wochen Die Pipeline fiir die Ver-
arbeitung der Videos wirkt inzwischen wie
ein einstudierter Tanz - Matthias neutrali-
siert die Farben der Videos, Kevin fiigt die
3D-Effekte ein, ich einige 2D-Effekte und
Jannis schneidet das Ergebnis mit dem pas-
senden Ton zusammen. Sein Mitbewohner
steuert noch Lichtschwertgerdusche bei, da-
mit sich die Kdmpfe so realistisch anhéren,
wie sie aussehen.

Mit ein wenig Filmtrickserei wird auch die
Szene mit dem Sturz repariert und film-
tauglich gemacht, wobei wahrscheinlich bei-
de Versionen im finalen Film zu sehen sind.
Immerhin kann man iiber einige Narben im
Nachhinein lachen, wenn die Geschichte da-
hinter absurd oder witzig ist.

t minus 2 Wochen Die ersten 3D-Szenen
stehen in der finalen Fassung bereit. Kevins
Computer berechnet inzwischen mit Lichtge-
schwindigkeit (Fiisiker diirfen sich an dieser
Stelle gerne bei mir beschweren) die Einzel-
bilder, die vom Servercluster nicht optimal
erstellt werden konnten.

Ein grofles Problem ist, dass die Schwerter
natiirlich nicht einfach so iiberlappend ein-
gefiigt werden kénnen, da zum Teil Hénde
und Gegenstidnde im Weg sind. Diese miissen
per Hand und pro Einzelbild maskiert wer-
den, um zu vermeiden, dass zum Beispiel
in einem Schauspielenden ein Lichtschwert
steckt.

Dank Heiko, einem weiteren Fachschaftler,
kénnen wir mit professionellem Zubehor
die Szenen nachvertonen, die eher wie ein
Stummfilm wirken. Hier sehen wir, dass
es enorm miithsam ist, zu sprechen, wenn
man dabei gleichzeitig auf Lippenbewegun-
gen achten muss, die iiber mehrere Wochen
versetzt sind. Obwohl es nur ungefihr zwei
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dutzend Zeilen sind, brauchen wir knapp an-
derthalb Stunden, bis wir zufrieden sind.

t minus 1 Woche Wdihrend der Program-
miervorkurs der Fachschaft lduft und die
Tutor*innen fiir die Ophase instruiert wer-
den, finden wir noch Zeit, um gemeinsam al-
le Star Wars Episoden bei drei gemiitlichen
Filmabenden zu schauen.

Waihrend der meisten Szenen geht mir im-
mer wieder ein Licht auf: ,Ah, das haben
wir also gedreht!“.

t minus 1 Tag Wihrend des Drehs wur-
de mir oft gesagt, dass so ein Ophasenfilm
laut Murphy’s Law immer im letzten Mo-
ment fertig werden muss. ,,Erinnerst du dich
an den Pokémon-Film?“ - | Jal“ - | Das war
eigentlich kein Film, sondern die Bildschirm-
aufnahme eines ausprogrammierten Spiels,
welches extra dafiir erstellt wurde. Das Ren-
dern des Films erfolgte noch in der Nacht
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t minus 1 Minute Es ist Ophase. Die Na-
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ties ahnen schon, dass diese Filmreihe ein ro-
ter Faden in dieser Woche sein wird. Es bil-
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Die Lichter gehen aus. Der Puls steigt. Es
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Wormworld Saga:

Ein Comic nicht nur fiir Kinder

Bei der Wormworld Saga handelt es sich um
eine Comicreihe des deutschen Zeichners Da-
niel Lieske. Das erste Kapitel wurde bereits
von Seiten der Community in iiber 25 Spra-
chen iibersetzt. Und das beste an der Reihe,
sie ist kostenlos.

Auch wenn Daniel Lieske in Deutschland
recht unbekannt ist, so werden seine Comics
doch weltweit gelesen und geliebt. Sein Co-
mic ,, Wormworld Saga“, der iiber seine Seite
https://wormworldsaga.com/ frei verfiigbar
ist umfasst inzwischen 9 Kapitel, welche er
im Laufe der letzten 6 Jahren zeichnete.
Dabei lebt der Autor nur von den Spenden
und Einnahmen des dazugehorigen Shops.
Die Idee zum Comic entstand dabei durch
ein einzelnes Bild, dass er damals im Rah-
men eines Wettbewerbes malte. Heute z&hlt
»The Journey Begins®“ zu seinen bekanntes-
ten Zeichnungen.

Die Handlung des Comics dreht sich dabei
um Jonas, einen Jungen der mit seinem Va-
ter, wie jedes Jahr, iiber die Sommerferien
zu seiner Grofimutter aufs Land fahrt. Fir
Jonas das Highlight des Sommers, ist es
fiir ihn doch immer eine Reise mitten ins
Abenteuer. Irgendwann entdeckt Jonas auf
dem Dachboden des Hauses ein magisches
Bild, das mitten in die Wormworld fiihrt.
Ohne zu ahnen, welche Folgen es fiir Jonas
hat, betritt er diese Welt und findet nicht
mehr zuriick. Gestrandet in dieser fiir ihn
vollkommen fremdartigen Welt, trifft er auf
die Jagerin Rahja. Zusammen erfahren sie

immer mehr tiber die magische Welt ” Worm-
world”. So treffen sie auf Propheten, die in
Jonas den Auserwihlten sehen, lernen mehr
iiber den Konig und sein Konigreich ken-
nen. Doch erfahren sie auch, dass die Welt
vor einer Katastrophe steht und Jonas diese
nur retten kann, wenn er sich seiner gréfiten
Angst stellt. Fur Jonas beginnt ein Aben-
teuer, dass er so nicht erwartet hétte.

Ich muss zugeben, die Handlung klingt jetzt
erstmal etwas kindisch und einfach gehal-
ten, das tduscht meiner Meinung nach ge-
waltig. Die Handlung, so kindisch sie auch
ist, zeichnet eine der schonsten Geschichten
iiber einen jungen Helden und wie er sich
seiner Angst stellen muss. AuBlerdem geht
es bei Comics um so vieles mehr. Fiir mich
sticht der Comic durch seine Bilder und den
Stil hervor. Es gibt immer wieder Bilder, die
zum Staunen einladen und mich verzaubern.
Allein die Arbeit, die in jedem einzelnen Bild
steckt, macht den Comic fiir mich sehens-
wert. Dazu kommt die groflartige Welt, die
der Zeichner geschaffen hat. Alles kommt
einem so fremd und doch wieder bekannt
vor. So findet mach beispielsweise auch in
dieser Welt eine Art von Industrialisierung.
Diese beiden Faktoren tragen fiir mich die-
sen Comic und machen ihn so einzigartig.
Ich sehe keinen Grund, warum er nicht einen
Blick wert sein sollte, gerade, wenn er frei
verfiigbar ist.

Jannis Bliiml

Inforz Januar 2017


https://wormworldsaga.com/

Filmrezension: Findet Dorie

(Originaltitel: Finding Dory)

Ich, als bekennender Findet Nemo Fan,
kann nur sagen " Danke Pixar!”. Nach eher
maBigen zweiten Teilen wie Cars 2 oder Pla-
nes 2, schafft es Pixar nach nur 4698 Tagen
auch Findet Nemo eine schéne Fortsetzung
zu geben. ..

Nun stellen wir uns natiirlich alle die Fra-
ge, warum wir solange warten mussten. Ist
der Film etwa so aufwendig gewesen, dass
das Studio 13 Jahre daran gerechnet hat
oder hatten die Synchronstimmen keine Lust
mehr oder war der Findet Nemo einfach so
gut, dass sie sich nicht an die Fortsetzung
trauten?

Ich kann nur sagen, egal was der Grund war,
das Warten hat sich gelohnt. Findet Dorie
ist ein durchaus gelungener Film, auch wenn
er meiner Meinung nach nicht mit dem ers-
tem mithalten kann. Dies liegt aber auch
daran, dass Findet Nemo ein Teil meiner
Kindheit ist und ich nicht weif}, wie oft ich
ihn gesehen habe. Aber nicht so schnell,
kommen wir erstmal zum Inhalt des Filmes.

Wie schon der erste Teil, dreht sich auch im
zweiten Teil wieder alles um die drei Freun-
de, Nemo, Marvin und Dorie. Wir beglei-
ten dabei Dorie auf ihrer Suche nach ihren
Eltern. Hier treffen wir neue Freunde, wie

Hank, den Septupus, Destiny und Becky, die
uns aufs neue begeistern. Wir lernen, warum
Dorie walisch spricht und wieso wir einfach
schwimmen sollten. Und wer sich dann noch
Zeit nimmt und den Abspann verfolgt, der
bekommt heraus, wie es mit Kahn und sei-
nen Freunden weiter geht.

Der Film hat mich begeistert, ich fiihlte mich
wieder ein wenig in meine Jugend versetzt.
Die Art, wie Pixar diesen Film umgesetzt
hat, finde ich mehr als gelungen. Er spielt
sehr schon auf seinen Vorgéanger an, ohne ihn
fiir die neue Jugend unattraktiv zu machen.
Dabei erinnert mich der Film in keinster
Weise an ein Remake, die Handlung ist neu
und lddt zum Staunen ein. Ich musste la-
chen, fiihlte mich ergriffen und habe mich
mit den Charakteren gefreut. Ich bestaune
Pixar immer wieder, wie toll sie es schaffen,
Emotionen zu transportieren. Es ist jetzt
kein Film, den man auf der groflen Lein-
wand sehen muss, aber sehenswert ist er alle
mal. Am besten schnappt man sich seine
Freunde und freut sich wieder einmal in die
Welt von Nemo einzutauchen.

Und zum Schluss kann ich nur sagen:
,Just keep swimming, swimming, ...“

Jannis Bliml
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Mein Filmtipp zum Filmkreisprogramm

Wie jedes Semester bringt der Filmkreis auch
dieses wieder einige gute Filme. Um euch
einen Einblick zu geben, folgt nun eine Liste
von empfehlenswerten Filmen. Ich muss sa-
gen, dass diese Auswahl natiirlich weder neu-
tral noch objektiv ist.

Hinweis: Leider kam diese Ausgabe spiter
als gedacht und erhofft, weshalb ich mich
entschieden habe alle Filme des Programmes
mit einzubeziehen und nicht nur noch kom-
mende. Vielleicht ergibt sich ja nochmal die
Gelegenheit einen der Filme zu sehen.

Titel Ex Machina
Originaltitel Ex Machina
Filmkreistermin  13.10.16

Stell dir vor, ein millionenschweres Ge-
nie lasst dich fiir einen Job auf seine
einsame Ranch einfliegen. Deine Ar-
beit besteht darin, dich ein paar Stun-
den am Tag mit einer hiibschen jun-
gen Frau zu unterhalten, den Rest ver-
bringst du in seiner Privatresidenz...
Etwas verstorend und erschreckend
durchdacht. Meiner Meinung nach hat
der Film nicht ohne Grund eine Oscar-
nominierung erhalten.

Titel Spotlight
Originaltitel Spotlight
Filmkreistermin  20.10.16

Ein erschreckend ehrlicher Film tiber
ein Thema, das wir alle zumindest an-
satzweise mitbekommen haben. So fin-
de ich den Film in seiner Art nicht nur
besonders gut gelungen, sondern auch
herausragend, wie er mit dem Thema
des investigativen Journalismus arbei-
tet. Zurecht Teil des Filmprogrammes,
sollte man gesehen haben.

Titel Cafe Society
Originaltitel Cafe Society
Filmkreistermin  26.10.16

Woody Allens neuester Film kommt
zwar nicht an seine Highlights wie
”Blue Jasmine” heran, ist meiner Mei-
nung nach aber immer noch ein ge-
lungener Film, der sich lohnt zu se-
hen. Fiir mich stechen hier sowohl die
Requisiten, als auch die Szenerie her-
aus, wenn auch die Handlung etwas
schwach ist. Etwas Nostalgie zum mit-
nehmen.

Anmerkungen  Blinddate und Original-

Das Dschungelbuch, ist zumindest fiir
mich immer noch ein Stiick Kindheit
und umso schéner finde ich, dass der
Film meine Erwartungen iibertroffen
hat. Eine gelungene Neuauflage, die
sich gerade an Leute richtet, die mit
dem Dschungelbuch grol geworden
sind.

Anmerkungen Originalvertonung

Anmerkungen Uberaschungsfilm vertonung mit Unterti-
teln

Titel The Jungle Book Titel Zoomania

Originaltitel The Jungle Book Originaltitel Zootopia

Filmkreistermin 18.10.16 Filmkreistermin 27.10.16

Wie ich finde ein Film, der zu wenig
Aufmerksamkeit bekommen hat. Ein
kleines Meisterwerk, sowohl was die
Animationen betrifft, als auch was die
Handlung betrifft. Ich kann jedem nur
empfehlen sich diesen Film anzusehen.
Mehr will ich dazu auch gar nicht sa-
gen.

Anmerkungen Originalvertonung
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Titel Star Trek Beyond

Originaltitel Star Trek Beyond

Filmkreistermin 17.11.16

Eine gelungene Fortsetzung, die ihre
Waurzeln nicht vergisst, uns dennoch
in ein neues Abenteuer mitnimmt. Da-
bei erinnert dieser Film wieder mehr
an die alten, erzahlt von der Enterpri-
se und einem ihrer vielen Abenteuern.
Star Trek ist eine Reihe, die ich immer
wieder gerne sehe und ich kann jedem,
der Sci-Fi mag, empfehlen mal einen
Blick auf diese Filme zu werfen.

Anmerkungen Originalvertonung

Titel Die Feuerzangenbowle
Originaltitel Die Feuerzangenbowle

Filmkreistermin 1.12.16

Ein altes Meisterwerk, das jeder mal
gesehen haben sollte. Vielleicht auch
zwei- oder dreimal.

Anmerkungen  Auf ein neues, so wie
jedes Jahr

Titel Toni Erdmann

Originaltitel Toni Erdmann

Filmkreistermin 22.11.16

Der wohl einzige Film dieser Liste, den
ich selbst noch nicht gesehen habe. Fiir
mich steht er auf dieser Liste, weil er
zum einen sehr viele deutsche Film-
preise gewonnen hat, als auch die deut-
sche Einreichung fiir den Oscar 2017
ist.

Titel The Hateful 8

Originaltitel The Hateful Eight

Filmkreistermin 19.01.16

Der achte Film von Quentin Taran-
tino und wie immer ein gelunge-
ner Film. An einigen stellen etwas
zu stark tiberspitzt oder blutig, doch
grofitenteils ein klassischer Tarantino
Film. Er kommt zwar nicht an Djan-
go heran, das muss er aber auch gar
nicht.

Anmerkungen Originalvertonung mit

Titel Colonia Dignidad - Es
gibt kein zuriick

Originaltitel Colonia

Filmkreistermin 24.11.16

Ein Film, der mich auf seine eigene Art
mitgenommen hat. Ich muss sagen, der
Film ist hérter als man es erwartet. Die
Thematik ist schwer und ja, der Film
macht sprachlos. Trotzdem oder gera-
de deswegen ist der Film einen Blick
wert. Er ist groflartig und ein kleines
Meisterwerk, aber trotzdem ein Film,
den ich mir sicher kein weiteres Mal
ansehen werde.

Untertiteln
Titel Raum
Originaltitel Room

Filmkreistermin 26.01.16

Mein Highlight dieses Jahr. Der Film,
auf den ich mich wohl am meisten
Freue. Das Buch ist exzellent und der
Film setzt dieses genauso um. Es ist
jetzt nicht der spannendste oder dra-
matischste Film und doch der, der
mich am meisten in seinen Bann ge-
zogen hat. Sowohl das Buch als auch
der Film sind ein Erlebnis.

Jannis Bliiml
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Archiv: Grieschiche Buchstaben

Na, wer weiBB, der wievielte Buchstabe das
ist? Ok, wir verraten es. Es ist bereits die 7.
Folge unser aller Lieblingssammelfolgen. Wir
danken allen Sammlern fiir ihr Vertrauen und
wiinschen weiterhin frohes Ausschneiden und
Tauschen!

Verwendung

Mathematiker verwenden das 7 gerne, wie
sie ja eigentlich sowieso jeden griechischen
Buchstaben verwenden. Dieser sieht aber ein
bisschen so aus wie das y, daher wird bei-
spielsweise y —n und z — ¢ (hatten wir letzte
Folge) geschrieben.

Aber nicht nur Hilfswissenschaftler bedienen
sich gerne des m, auch die gefihrliche Na-
turwissenschaft Physik beschreibt mit Hilfe

dieses schénen Buchstabens die dynamische
Viskositét, das ist die Flieflfahigkeit bzw. die
Zahflussigkeit. Starker Kaffee hat beispiels-
weise eine grofle Viskositét.

Die Physiker haben auch das Meson ent-
deckt und ihm den Buchstaben n verpasst.
Ein Meson ist ein Teilchen mittlerer Mas-
se, das sich zwischen dem schweren Proton
und dem leichten Elektronengewicht aufhalt.
Quasi mittelstarker Kaffee.

Der Wirkungsgrad, also das Verhéltnis von
Nutzen und Aufwand, wird auch mit n be-
zeichnet. Bei Maschinen und Warmequellen
kann man das beispielsweise berechnen, die
Formel dafiir ist auch gar nicht mal so
schwer: Leistung mal Zeit. Schneller Kaffee
kochen, mehr Kaffee trinken.

Erstmals machen auch Bauingenieure von ei-
nem Buchstaben gebrauch, das n bezeichnet
den Sicherheitsbeiwert. Das ist das, was die
Ingenieure sicherheitshalber noch mal drauf-
packen, damit nix kaputtgeht. Analogon: lie-
ber einen Loffel Kaffee mehr.

Zubereitung

Das 7 ist so ein Zwischending zwischen n und
y. Zum Zubereiten zuerst ein n zeichnen und
dann kurz vor dem Ende des zweiten Beins
zum y umschwenken. So einfach geht das.

Empfehlung

Da der Buchstabe schon aussieht und einfach
zuzubereiten ist, empfehlen wir hiufige An-
wendung. Aber andere Buchstaben dariiber
nicht vernachlédssigen! Néchstes Mal gibt es
tibrigens wieder einen der begehrten und be-
liebten Doppelbuchstaben: 8 und ©

Arne Pottharst

Dieser Artikel erschien urspriinglich im Juni 2006 und steht daher nicht unter CC-BY-SA.
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Aus der Fachschaft: Lieblingsspiele

Nach dem letzten Inforz wurden Protes-
te laut. Fachschaftler fiihlten sich nicht re-
prasentiert. Daher auch in diesem Inforz
die (hoffentlich letzte) Sammlung von inter-
essanten und empfehlenswerten Computer-
und Brettspielen fiir jedermann*frau.

Name: Jonas

Spiel: GO

‘Warum: Nicht die Programmiersprache ist
gemeint, sondern das spannende Brettspiel
fiir zwei Spieler*innen. Ein Brett, beliebig
viele weifle und schwarze Steine und nur fiinf
Regeln. Das sind die Grundlagen fiir dieses
tiber 5000 Jahre alte Strategiespiel aus dem
Reich der Mitte. Trotz dieses Aufbaus ist
das Spiel nicht leicht. Computer schlagen
den Menschen erst seit diesem Jahr. Ein
Muss also fiir alle Informatiker*innen!

Fiir wen: Menschen zwischen 3-99, die of-
fen fiir neue Kulturen sind.

Name: Mark

Spiel: Total War

Warum: Total War zeichnet sich vor al-
lem durch seinen hohen strategischen An-
spruch aus. Die verschiedenen Gefechte
bendtigen gute Planung und Kalkiil oder
man wird schnell von der Armee des Geg-
ners iiberannt. Wer gegen die Computergeg-
ner zu héufig gewinnt kann sich auch am
Onlinemultiplayer versuchen und dort seine
Skills beweisen.

Fiir wen: Alle, die epische Strategiespiele
lieben und vor relativ hoher Komplexitéit
nicht zuriickschrecken.

Name: Johannes

Spiel: Codenames

Warum: Codenames ist nicht nur das Spiel
des Jahres 2016, sondern auch ein Spiel,
das am meisten Spafl mit guten Freunden
macht. Denn deren Gedankenginge meint
man immer noch am besten zu kennen.
Fiir wen: Perfekt fiir mittelgrofle (eventuell
leicht alkoholisierte) Gruppen

Name: Jannis

Spiel: Final Fantasy (IX)

Warum: Final Fantasy ist eine Spielrei-
he, die durch ihre Story besticht. Dabei er-
schafft sich das Spiel fast mit jedem Teil neu,
spielt mal in einer fantastisch angehauch-
ten, ein andermal in ein sehr futuristischen
Welt. Weshalb man mit jedem Teil wieder
abwigen muss, ob einem das Spiel gefillt.
Ich personlich bin nach wie vor begeisterter
Fan des 9. Teils, auch wenn dieses inzwi-
schen seine 16 Jahre alt ist. Das Spiel sticht
hier durch seinen sehr ungewdhnlichen Art-
stil und seine liebevoll erzdhlte Geschichte
hervor.

Fiir wen: Fiir jeden, der Lust und Laune
auf eine gute Geschichte hat.

Heiko Carrasco

...NoU, THIS PILE 15 ALLOVABLE
DEDUCTION” CARDS. YOU MATCH
THEM WITH (ARDS IN YOUR HAND T
PRESERVE mErR\FlX.L FOINT YALVE.

OVER HERE ARE ‘DEPENDENT” TOKENS....

EVERY'YERAR, L TRICK A LOCAL. BOARD
GAME CLUB INTD DOING My TAXES.

(Bild: xked.com/1566)
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Auflésung: Auto trifft Gummibdrchen

Wie euch sicher allen bewusst ist, haben wir
uns in der letzten Ausgabe die Frage gestellt,
wie viele handelsiibliche Gummibérchen in
einen VW Kifer der ersten Generation pas-
sen. Natiirlich hat uns diese Frage keine
Ruhe gelassen und so wendeten wir uns hoff-
nungsvoll an die Mathematiker*innen und
lieBen sie mit all ihren Formeln und Fach-
wissen rechnen, doch leider konnten sie uns
keine verbindlichen Aussagen machen. Wir
suchten also eine Moglichkeit das Ergeb-
nis der Mathematiker*innen zu bestitigen,
doch fanden wir keine Person, die dazu fihig
war. Am Ende blieb uns nur ein Ausweg, wir
mussten es testen. Da wir allerdings unser

Testobjekt gerade verliehen hatten, ging dies
auch nicht. Doch wir wéren keine Informati-
ker*innen, wiirden wir keine Losung finden.

Nach einigen Miihen und Strapazen, hier
nun das Ergebnis unserer Frage: 2203717

Wir danken allen, die sich mit dieser Frage
beschéftigt haben und uns ihre Lésungen zu
geschickt haben. Die Gewinner*innen wer-
den wir persodnlich benachrichtigen. Hier fiir
euch die Schitzungen, die am néchsten an
unserem Ergebnis waren: Xxxx,yyyy,zzzz.

Heiko Carassco & Jannis Bliiml

Ein kleines Ratsel schadet nie

Das Problem mit dem Alter...

Sei es Gollum oder eine Spynx in einem La-
byrinth, Rétsel sind und bleiben eine beliebte
Aufgabe in so manchen Biichern und Filmen.
Vielleicht liebe ich sie genau deswegen. Viele
von euch, da wette ich drauf, haben sicher
eine dhnliche Einstellung wie ich dazu. Hier
deswegen ein kleines Ritsel fiir die nachste
Bahnfahrt oder das nichste Wartezimmer.

Treffen sich zwei alte Freunde, nennen wir
sie Alice und Bob, Jahre spiter wieder und
kommen ins Gesprach. Und glauben wir an
das Infinite-Monkey-Theorem, dann wissen
wir, dass die folgende Situation das ein oder
andere Mal auftreten wird oder aufgetreten
ist...

Alice: ,[...] ach du hast drei Kinder, ich
freue mich fiir dich. “

Alice: ,Wie alt sind sie denn?“

Da Bob diese Frage schon so oft gehort hat
und weifl wie sehr Alice Rétsel liebt, ant-

wortet er wie folgt:

»Wenn man das Alter der Dreien addiert,
kommt man auf die Zahl 13.“

Alice: ,,Das reicht mir nicht, kannst du mir
nicht noch einen Tipp geben?“

Bob: ,,Aber nur, weil du es bist. Wenn man
das Alter der Dreien multipliziert, dann er-
gibt das eine Quadratzahl. “

Doch auch das scheint Alice nicht zu rei-
chen. Sie geht auf und ab und iiberlegt, bis
sie letztendlich einen dritten Tipp verlangt.

Bob: ,,Von mir aus, einen letzten Tipp sollst
du bekommen. Mein Jingster ist mindestens

1 Jahr jiinger als seine Geschwister. “

Alice lachelt und kennt das Ergebnis, kennst
du es auch?

Jannis Bliml
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Linuxdistributionen Teil 1

Wer mit Linux anfangen méchte, kennt das Problem: Es gibt nicht DAS Linux, sondern eine
uniiberschaubare Anzahl an Distributionen. Das sind Zusammenstellungen von Software,
welche um den Linux Kernel herum ein Betriebssystem aufbauen. Um bei der Auswahl ein
wenig zu helfen méchten wir euch in einer kleinen Reihe einige Distributionen vorstellen. Los

geht’s mit Fedora und Arch Linux.

Fedora

Fedora ist eine Distribution, welche von Red
Hat zusammen mit einer Community entwi-
ckelt wird. Sie ist RPM-basiert, das heifit,
dass Software in sogenannten RPM-Paketen
ausgeliefert wird. Die Zielgruppe dieser Li-
nuxdistribution sind etwas erfahrenere User.
Fedora zeichnet sich durch einen relativ
schnellen Entwicklungszyklus aus; eine neue
Version wird zweimal im Jahr versffentlicht.
Dies hat den Vorteil, dass die Software re-
lativ neu ist, trotzdem aber gut getestet
wurde. Die Paketquellen halten relativ vie-
le Programme bereit, die, im Gegensatz zu
vielen anderen Distributionen, mit sehr gu-
ten Standardeinstellungen auf dem Rechner
landen. In der Grundkonfiguration wird ei-
ne leicht angepasste Version der GNOME

Arch Linux

Arch Linux ist im Gegensatz zu Fedora eine
Rolling-Release Distribution — es gibt keine
festen Releasezyklen, neue Software kommt
in die Paketquellen, sobald sie fertig ist. Da
es auflerdem nur eine sehr kurze Testphase
gibt, kommt es daher ab und zu vor, dass
installierte Software Bugs enthilt, welche es
bei anderen Distributionen nie in die Pa-
ketquellen geschafft hitten. Dafiir bekommt
man immer die aktuellste Software.

Auch bei Arch Linux gibt es eine Loésung fiir
den Fall, dass Software nicht in den offizi-
ellen Paketquellen verfiigbar ist: das Arch
User Repository (AUR). Im AUR kann jeder

Desktopumgebung installiert, jedoch finden
sich auch fiir KDE, LXQT, XFCE und sogar
i3 Liebhaber*innen Pakete in den offiziellen
Paketquellen. Sollte der Fall auftreten, dass
ein gesuchtes Programm nicht dort zu finden
ist, gibt es das sogenannte copr, was, dhnlich
zu launchpad unter Ubuntu, anderen Usern
die Moglichkeit gibt, Programme dort einzu-
stellen.

Insgesamt ist Fedora fiir etwas erfahrenere
User ausgelegt, die schon einmal mit Linux
gearbeitet haben. Fiir eine Distribution mit
festen Releasezyklen ist die installierte Soft-
ware immer sehr neu und fiigt sich gut in
das Gesamtsystem ein.

Heiko Carrasco

PKGBUILD Dateien verdffentlichen, mit denen
automatisch die Sourcecodes von Program-
men heruntergeladen, kompiliert und in Pa-
kete gepackt werden kénnen. Durch die recht
einfache Struktur der PKGBILD ist es leicht
Pakete im AUR zu veréffentlichen, so findet
man fast alles an Software, was nicht in den
offiziellen Quellen enthalten ist im AUR.

Arch kommt — was recht ungewdhnlich ist
— ohne Installer oder grafische Konfigura-
tionswerkzeuge. Um Arch zu installieren,
muss man von einem Livesystem (oder einer
bestehenden Linuxinstallation) die Partitio-
nen anpassen, Pakete auf den gewiinschten
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Partitionen installieren, wichtige FEinstel-
lungen setzen, einen Bootloader installieren
und einrichten. Fiir all diese Schritte gibt es
einen recht ausfiihrlichen ,Installation Gui-
de“.

Nach dieser Installation hat man nun aber
noch keine grafische Oberflidche, sondern nur
eine Konsole zur Verfiigung, das heif3t aber
auch dass es keine Standard Desktopumge-
bung gibt, stattdessen hat man — wenn man
denn mochte — die Auswahl aus einer sehr
langen Liste an Desktopumgebungen und
Window Managern.

Thr werdet gemerkt haben, dass Arch Li-
nux auch eher fiir erfahrene Nutzer*innen
ausgelgt ist. Das Schone an Arch ist aller-
dings, dass man nach der Installation besser
nachvollziehen kann, wie die verschiedenen

[UNUX: a TRuE <ToRy:
WEEKONE

) IT SAYS MY XORG
HEY, TS YOUR COUSIN | | 1S BROKEN. WHAT'S
T GOT A NEW COMPUTER AN "XORG"? \JHERE.
BUT DON'T WANT WINDOWS [ | CAN T LOOK THAT P
CPAN YOu HELWP ME J
INSTALL "LINUX"? “\} L HIM,
LEmMME
_ SHOW You
SURE. MAN PRGES,

Komponenten des Systems ineinandergrei-
fen.

Aufmerksame Leser*innen werden sich fra-
gen, warum wir hier zum Einstieg direkt
zwei Distributionen vorstellen, welche eher
erfahrenere Nutzer*innen anspricht. Das
Problem ist, wir haben niemanden der iiber
Ubuntu oder dhnliche Distributionen schrei-
ben wollte. Also haben wir einfach iiber
die Distributionen geschrieben, die uns am
meisten zusagen, und auch wenn der Anfang
nicht sonderlich leicht sein diirfte kann man
mit etwas Ausdauer und Interesse auch die-
se beiden Distributionen ganz ohne Linux-
Vorkentnisse bedienen und nutzen.

Fabian Franke
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KIDS ABOUT UNUX. ..
BEFORE. SOMEBODY ELSE DOES.

(Bild: xkcd.com/456)
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Companion Cubes zum Selberbacken

Zutaten fiir den hellen Teig:
e 300g Mehl

e 200g Butter

e 100g Puderzucker

e 1 Ei

e nach Belieben noch etwas Vanille
fiir den dunklen Teig:

e 250g Mehl

e 50g Kakaopulver (Backkakao, kein Ka-
bal)

e 200g Butter
e 100g Puderzucker
e 1 Ei

auBerdem

e 100g Bonbons (rot oder rosa)

Jeweils die Zutaten fiir die beiden Teige zu
einem festen Miirbeteig verkneten und zum
Ruhen in den Kiihlschrank legen.

Forme aus etwa der Hélfte des hellen Teigs
eine Rolle, die dick genug ist, um spéter aus
einer Scheibe davon ein Herz auszustechen
oder auszuschneiden.

Rolle dann den dunklen Teig aus, um-
wickle die Rolle damit und schneide die
iiberschiissigen Reste ab.

Forme aus dem restlichen hellen Teig vier
dicke und vier diinne Streifen, bringe sie in
gleichméBigen Abstdnden auf der Rolle an
und forme die dicken Streifen zu Ecken.

Lege das ganze fiir 20-30 Minuten ins Ge-
frierfach.

Nun wird es Zeit die Bonbons zu zerkleinern.
Das kannst du entweder in einem Gefrier-
beutel mit einem Hammer machen (back
dann vielleicht ein paar mehr, um generv-
te Nachbarn zu besénftigen) oder mit einer
Kiichenmaschine o.4.

Wenn der Teig sich fest anfiihlt, schneide
ihn mit einem groflen Messer in schmale
Scheiben.

Lege die Scheiben auf ein mit Backpapier
ausgelegtes Blech und steche in der Mitte
Herzen aus.

Fiille die Locher mit einem Loffel voll deiner
zerkleinerten Bonbons.

Schiebe nun das ganze bei 180°C Umluft
oder 200°C Ober/Unterhitze in den Back-
ofen, bis der helle Teil der Kekse leicht braun
wird (das sollte je nach Ofen ca. 12 Minuten
dauern).

Lass sie dann auf jeden Fall noch einen Mo-
ment auf dem Backpapier auskiihlen, bis die
Zuckermasse fest geworden ist!

Guten Appetit und viel Spa mit deinen
vielen kleinen Companion Cubes.

Simone Schlarhorst
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Himbeertiramisu

Zutaten: 1. Himbeeren antauen lassen und
piirieren.

e 500 g Himbeeren (TK)

2. Sahne steif schlagen. Magerquark und
Zucker mischen, steife Sahne un-
terriithren.

500 g Magerquark

e 2 Becher Schlagsahne

3. In eine Form / Schiissel eine Schicht

* 1-2 Péckchen Sahnesteif (opt.) Sahnequark streichen. Loffelbiscuits

e 100g Zucker darauf verteilen. Darauf kommt eine
Schicht piirierte Himbeeren. Nun wei-
e 200-300 g Loffelbiscuits ter Sahnequark, Biscuits und Him-
beeren schichten. Mit Sahnequark ab-
e Zimt schlieflen.

4. Zum Schluss mit Zimt bestreuen
und mehrere Stunden im Kiihlschrank
durchziehen lassen.

Tobias Otterbein
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Wie bekomme ich mein Studium gebacken

Bald ist wieder Weihnachten und ich besuche
meine Familie. Wie soll ich meiner Oma, 80
Jahre, super Kochin, Floristin, kennt sowohl
die deutschen als auch die lateinischen Na-
men von gefiihlt allen Blumen, hat noch nie
einen Computer bedient, erkldaren was ich im
Studium mache?

e Funktionale und objektorientier-
te Programmierung: Ich lerne, wie
man einen Kuchen backt.

e Algorithmen und Datenstruktu-
ren: Ich lerne Kochrezepte auswendig.

o Betriebssysteme: Ich lerne, was
Schiisseln, Mixer und Backblech sind.

e Einfiihrung in den Compilerbau:
Ich lerne, wie man einen Backofen be-
dient.

e Systemnahe und parallele Pro-
grammierung: Ich lerne, wie ich auf
mehreren Herdplatten gleichzeitig ko-
chen kann.

e Automaten, formale Sprachen
und Entscheidbarkeit: Ich lerne,
was fiir Kochrezepte man schreiben
konnte.

e Aussagen- und Priadikatenlogik:
Ich lerne, was alles als Kuchenrezept
gilt.

e Formale Methoden und Soft-
wareentwurf: Ich lerne, wie man
iiberpriifen kann, ob ein Kuchen gut
schmecken wird.

e Mathe 1: Ich lerne, wie ich Zutaten-
mengen angeben kann.

e Mathe 2: Ich lerne, wie ich ein Rezept
fiir 2 Personen auch fiir 6 Personen ba-
cken kann.

e Mathe 3: Ich lerne so viel Zutaten zu

nehmen, dass ungefihr 5 Personen, ein
Hund und ein Goldfisch satt werden.
(Den Goldfisch habe ich wahrschein-
lich nicht, aber das macht in der Zuta-
tenmenge einen vernachlissigbar klei-
nen Unterschied.)

Digitaltechnik: Ich lerne, was es fiir
Zutaten gibt.

Rechnerorganisation: Ich lerne, wie
ich Zutaten rithren kann.

Software Engineering: Ich lerne,
wie ich einen Kuchen backen kann oh-
ne die Kiiche einzusauen.

Computersystemsicherheit: Ich
lerne, wie ich einen Kuchen backen
kann, der garantiert nicht anbrennt.

Architekturen und Entwurf von
Rechnersystemen: Ich lerne, wie ich
eine Kuchenschiissel backe. (Ja, ich
kann die tatsichlich im Ofen backen!)

Modellierung, Spezifikation und
Semantik: Ich lerne, wie man
iiberpriifen kann, ob ein Kuchen gut
schmecken wird, indem ich einen ein-
facheren Kuchen mit weniger Zutaten
und kiirzerer Backzeit backe, der aber
genau so schmeckt. (Dabei brauche
ich extrem lange um den einfacheren
Kuchen zu backen, dass ich eigent-
lich gleich den richtigen Kuchen hitte
backen konnen, aber fiir grofie Ku-
chen macht das bestimmt irgendwann

Sinn.)

Computational Engineering &
Robotik: Ich lerne das Volumen eines
Kuchens anhand der Backpulvermenge
zu berechnen.

Informationsmanagement: Ich ler-
ne, wie ich im Kiihlschrank nachschau-
en kann, ob ich noch geniigend Zutaten
habe.
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Computernetzwerke und verteil-
te Systeme: Ich lerne, wie ich einen
Kuchen mit mehreren Schichten ba-
cken kann.

Visual Computing: Ich iibe die Ku-
chenglasur.

Bachelorpraktikum: Ich lade ein
paar Freunde ein und backe einen Ku-
chen. (Weil wir zu wenig Mehl haben,

benutzen wir ultra viel Backpulver, da-
mit er trotzdem grofl genug wird.)

Bachelorarbeit: Ich entwerfe einen
neuartigen Kuchen. (Den eh niemand
essen will, weil ich eigentlich nur
zweli Kuchen genommen habe und
willkiirlich zusammen gemischt habe.)

Jonas Kapitzke

(Bild: Simone Schlarhorst)
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